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QUYẾT ĐỊNH 
 Về việc ban hành Quy chế hoạt động Câu lạc bộ “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI 

trong dạy-học”, Năm học 2025 - 2026 

HIỆU TRƯỞNG TRƯỜNG THPT TÂN BÌNH – BÌNH DƯƠNG 

Căn cứ thông tư số 32/2020/TT-BGDĐT ngày 15/9/2020 của Bộ trưởng Bộ 

Giáo dục và Đào tạo về việc ban hành điều lệ trường trung học phổ thông quy định 

chức năng quyền hạn của người hiệu trưởng; 

Căn cứ Thông tư số 04/2014/TT-BGDĐT ngày 28 tháng 02 năm 2014 của Bộ Giáo dục 

và Đào tạo quy định về hoạt động giáo dục kỹ năng sống và hoạt động giáo dục ngoài giờ 

chính khóa; 

Căn cứ Kế hoạch giáo dục năm học 2025 – 2026 của Trường THPT Tân Bình – Bình 

Dương; 

Xét đề nghị của Tổ Toán - Tin và Ban Chủ nhiệm Câu lạc bộ “Ứng dụng trí tuệ nhân 

tạo AI trong dạy-học”. 

QUYẾT ĐỊNH: 

Điều 1. Ban hành Quy chế hoạt động Câu lạc bộ “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI 

trong dạy-học” – Trường THPT Tân Bình – Bình Dương, năm học 2025 – 2026. 

Điều 2. Quy chế là căn cứ để tổ chức, quản lý, điều hành, kiểm tra và đánh giá hoạt 

động của Câu lạc bộ “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI trong dạy-học” trong năm học 2025 – 

2026. Mọi thành viên, giáo viên phụ trách, Ban chủ nhiệm Câu lạc bộ và các tổ chức, cá 

nhân có liên quan có trách nhiệm thực hiện nghiêm túc các quy định tại Quy chế này. 

Điều 3. Tổ Toán - Tin, Ban Chủ nhiệm Câu lạc bộ “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI 

trong dạy-học” và các cá nhân có liên quan chịu trách nhiệm thi hành Quyết định này. 

Nơi nhận:  

- Như Điều 3; 

- Lưu: VT. 

 

 

HIỆU TRƯỞNG 

 

 

                            

Nguyễn Thế Cường 



  

QUY CHẾ HOẠT ĐỘNG  

CÂU LẠC BỘ “ỨNG DỤNG TRÍ TUỆ NHÂN TẠO AI TRONG DẠY – HỌC” 

(Kèm theo Quyết định số:     /QĐ-THPTTB-BD ngày    /     /2025  của Hiệu trưởng Trường 

THPT Tân Bình – Bình Dương) 

Chương I. QUY ĐỊNH CHUNG 

Điều 1. Tên gọi, biểu trưng và tôn chỉ hoạt động 

Tên gọi: Câu lạc bộ “Ứng dụng Trí tuệ nhân tạo AI trong Dạy – Học”, viết tắt là CLB 

AI. 

Câu lạc bộ hoạt động trên nguyên tắc tự nguyện, tự quản, hợp tác, hỗ trợ lẫn nhau giữa 

các thành viên. 

Tôn chỉ: Tạo môi trường học tập – nghiên cứu – chia sẻ kinh nghiệm trong việc ứng dụng 

AI vào hoạt động dạy học, góp phần thúc đẩy chuyển đổi số và đổi mới giáo dục trong nhà 

trường. 

Điều 2. Mục đích hoạt động 

Tăng cường năng lực ứng dụng công nghệ thông tin và AI cho giáo viên, học sinh. 

Hỗ trợ việc đổi mới phương pháp dạy – học, phát triển năng lực số và sáng tạo. 

Tạo diễn đàn học thuật, gắn kết giáo viên – học sinh – nhà trường trong nghiên cứu và 

thực hành công nghệ mới. 

Điều 3. Cơ sở pháp lý 

Luật Giáo dục năm 2019; 

Chương trình Chuyển đổi số ngành Giáo dục theo Quyết định số 131/QĐ-BGDĐT ngày 

25/01/2022; 

Các văn bản chỉ đạo của Sở GD&ĐT Bình Dương và Trường THPT Tân Bình - Bình 

Dương; 

Kế hoạch hoạt động của Câu lạc bộ được Ban giám hiệu phê duyệt hằng năm. 

Chương II. TỔ CHỨC VÀ NHÂN SỰ 

Điều 4. Cơ cấu tổ chức 

Ban Cố vấn: gồm đại diện Ban Giám hiệu, Tổ trưởng Tổ Toán – Tin học. 

Ban Chủ nhiệm: gồm 01 Chủ nhiệm, 02 Phó Chủ nhiệm (phụ trách giáo viên và học 

sinh) và các Ủy viên. 

Các nhóm chuyên đề hoặc nhóm dự án được thành lập theo từng hoạt động cụ thể. 

Điều 5. Nhiệm vụ của Ban Cố vấn 

Định hướng nội dung, chủ đề hoạt động của Câu lạc bộ. 

Xem xét, phê duyệt kế hoạch hoạt động và báo cáo định kỳ. 



Hỗ trợ chuyên môn, huy động nguồn lực để phát triển Câu lạc bộ. 

Điều 6. Nhiệm vụ của Ban Chủ nhiệm 

Xây dựng kế hoạch hoạt động chi tiết, điều phối chung các hoạt động. 

Quản lý danh sách, hồ sơ, điểm danh thành viên; điều hành các buổi sinh hoạt. 

Báo cáo kết quả hoạt động định kỳ cho Ban Cố vấn và Ban Giám hiệu. 

Tổ chức hội thảo, tọa đàm, cuộc thi, hoạt động học thuật. 

Điều 7. Nhiệm vụ của các Ủy viên và thành viên nhóm chuyên đề 

Thực hiện nhiệm vụ được phân công; hỗ trợ các hoạt động chuyên môn, kỹ thuật. 

Báo cáo kết quả thực hiện cho Ban Chủ nhiệm; tham gia đóng góp ý kiến, sáng kiến cải 

tiến hoạt động. 

Chương III. THÀNH VIÊN CÂU LẠC BỘ 

Điều 8. Đối tượng và điều kiện tham gia 

Giáo viên, nhân viên và học sinh của Trường THPT Tân Bình - Bình Dương có tinh thần 

tự nguyện, yêu thích lĩnh vực AI, công nghệ thông tin và giáo dục sáng tạo. 

Đăng ký tham gia thông qua Ban Chủ nhiệm hoặc diễn đàn trực tuyến của Câu lạc bộ. 

Điều 9. Quyền của thành viên 

Được tham gia các buổi sinh hoạt, hội thảo, khóa học, cuộc thi do CLB tổ chức. 

Được chia sẻ, trao đổi kinh nghiệm, sản phẩm, ý tưởng học tập. 

Được ghi nhận, khen thưởng khi có thành tích hoặc đóng góp tích cực. 

Điều 10. Nghĩa vụ của thành viên 

Chấp hành quy chế, nội quy, kế hoạch hoạt động của CLB. 

Tham gia đầy đủ các buổi sinh hoạt; đóng góp ý kiến, sáng kiến phát triển CLB. 

Không sử dụng công cụ AI vào mục đích gian lận học tập, vi phạm đạo đức nghề nghiệp 

hoặc pháp luật. 

Chương IV. NỘI DUNG, HÌNH THỨC VÀ KINH PHÍ HOẠT ĐỘNG 

Điều 11. Nội dung hoạt động 

Tổ chức các chuyên đề, workshop, thực hành AI trong dạy – học. 

Hướng dẫn sử dụng các công cụ AI phục vụ giảng dạy và học tập. 

Tổ chức cuộc thi, sự kiện học thuật về AI và chuyển đổi số. 

Phối hợp với các tổ chuyên môn, Đoàn Thanh niên trong các hoạt động tích hợp. 

Điều 12. Hình thức hoạt động 

Sinh hoạt định kỳ 01 lần/tháng (trực tiếp hoặc trực tuyến). 

Sinh hoạt chuyên đề, nhóm thực hành, diễn đàn chia sẻ online (Zalo, Google Groups…). 



Tổ chức hội thảo, cuộc thi, triển lãm sản phẩm ứng dụng AI. 

Điều 13. Kinh phí hoạt động 

Nguồn kinh phí từ ngân sách nhà trường và các nguồn xã hội hóa hợp pháp khác. 

Chi cho: mời báo cáo viên, khen thưởng, vật tư, tổ chức sự kiện, tài liệu, phần thưởng 

cuộc thi. 

Ban Chủ nhiệm chịu trách nhiệm sử dụng kinh phí đúng mục đích, minh bạch, có báo 

cáo. 

Chương V. KHEN THƯỞNG, XỬ LÝ VI PHẠM VÀ TỔ CHỨC THỰC HIỆN 

Điều 14. Khen thưởng 

Thành viên, nhóm có thành tích xuất sắc trong hoạt động CLB được tuyên dương, khen 

thưởng theo quy định của trường. 

Các sáng kiến, sản phẩm có giá trị ứng dụng thực tiễn sẽ được giới thiệu, nhân rộng trong 

toàn trường và dự thi cấp thành phố. 

Điều 15. Xử lý vi phạm 

Thành viên vi phạm nội quy, thiếu tinh thần hợp tác hoặc gây ảnh hưởng tiêu cực đến uy 

tín CLB sẽ bị nhắc nhở hoặc chấm dứt tư cách thành viên. 

CHƯƠNG VI. ĐIỀU KHOẢN THI HÀNH 

Điều 16. Hiệu lực thi hành 

1. Quy chế này có hiệu lực kể từ ngày ký. 

2. Ban Chủ nhiệm CLB, các thành viên và tổ chức liên quan có trách nhiệm nghiêm túc 

thực hiện. 

Điều 17. Sửa đổi, bổ sung 

Trong quá trình thực hiện, nếu có vấn đề phát sinh, Ban Chủ nhiệm CLB họp bàn, đề 

xuất Ban Giám hiệu điều chỉnh, bổ sung cho phù hợp với tình hình thực tế. 
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